VsSeobecna pravidla pro World of Mirra 3server

Zkratky GM = Game Master
Admin = Administrator
Prispévkar = hrac ktery pfispél, Ci pfispiva, je nazyvan Gm pracovniky také
sponzorem.
Lvl= level
Acc= account = herni ucet na serveru.

*Cislo — vysvétleni, ¢i dodatek ustanoveni, ktery naleznete na konci
dokumentu.Pravidla pro SMS:

1) Pokud mozno nepouzivejte pojem DMS, cena DMsky je 30 K¢, 27 K¢ je dar a 3 K¢ stoji
SMS zprava. U nas se to jmenuje ,Sms mikroplatba."

Za oznaceni DMS ndm hrozila sankce(sankce = pokuta).

2) Prvni SMS je registracni, za ni hrac nic nedostane.*1

3) Navy$ovani Ivld za 1 mikroplatbu: 1 - 19 Ivl ziskaji 4 Ivly, 20 - 39 Ivl ziskaji 3 Ivly, 40
- 59 |vl ziska 2 Ivl, 60 - 69 Ivl obdrzi 1 Ivl, *2

4) Pokud hrac¢ chce misto navyseni lvl prehozeni charakteru na jiny, lze to provést.

PGvodni postavu smaZe a vytvoii si novou, samoziejmé se STEINYM nickem.Na prehozeni
’ . 7 . ra v 7 ’ o
plati stejna pravidla a ustanoveni jako u navysovani lviu.

5) Pokud hrac posle vice nez 16 SMS (Pouze na jedno acc! Nesc¢itame 3 SMS od toho, 4
SMS od toho...), mize dostat na svou postavu set podle platnych pravidel. *3

Pravidla pro GM:

1) ZADNY GM nebude dévat penize ani itemy Hractim, pokud nejde o sponzory(nebo
prispévkare) nad 500kc (pravidla pro GM + sponzofi viz. nize), a pokud se tak stane, tak
dle platnych

pravidel.

2) Zadny GM nebude Hraclm snizovat, & zvySovat level pokud mu to nefekne
Administrator (nebo pokud neni hrac¢ sponzor*) anebo pokud neni donucen jednanim dle
pravidel. Anebo pokud budou zkouset funkénost(na kterou obvykle upozorni).

3)GM se nebudou mezi sebou zabijet-maximalné pokud

serveru (z technickych divodQ) a jsou na tom tak domluveni.

4) Z4dny GM nebude zneuzivat své funkce jenom pro to, aby si namakal postavu - pokud
na to pfijdeme, smazeme mu account a mdZe si vytvofit maximalné account jako player

5
5)Nové napady si fikaji Gm mezi sebou(s vyjimkou tajemstvi - pro Admina). Pokud
Admin da dkol GM a ten nema ¢as, ma pravo napsat jinému GM, aby Ukol splnil za né&;j.

Pokud ani druhy GM nemdZe nechava kol na tom prvnim s tim, Ze se bud’ poptd, kdo by
mohlikolpomocisplnit,aneboudédtvod,proénemize.PokudnemizenikdozGM,

ukol se napiSe GM, ktefi nejsou online a po pfipojeni si Ukol prectou.
6) Pokud Admin néco fekne GM (Ukol, reSeni problému atd.) - GM je povinen (pouze



pokud se to tyka vSsech GM obecné - hlavné celého teamu) oznamit danou véc zbytku GM
teamu.

7) Pokud néjaky hrac zahlédne GM, jak nékomu pridava itemy nebo snizuje level,
okamzité udéla Screenshot tla¢itkem na klavesnici Uplné vpravo mezi F12 a Scroll Lock (s
vyjimkou, kdyz Gm ddava nahradu hrdci, ktery o account pfisel atd. a Admin a GM o tom
VEDI).M{ze byt hrd¢ odménén za to, Ze takové pripady hlasi.

8) GM maji pravo se branit, pokud je napadne hrac (pokud GM killne hrace pfikazem, mél
by ho alespon ozivit — dle situace).

9) Cokoliv GM déla, musi o tom informovat Admina a ostatni GM (jen zavazné véci a
zalezitosti, které se tykaji hlavné provozu serveru).

10) Pokud GM chce savovat (ukladat) nebo restartovat server, musi prvné informovat
hrace a ADMINA!

11) Pokud se GM nemd{Ze spojit s Adminem, tak prvné udéla to, co by udé&lal, kdyby sdm
byl administratorem - a pak Admina se stavajici situaci seznami. Pokud Admin nebude
souhlasit, GM bude konat dle rozhodnuti ADMINA..

*pokud je hrac sponzor, musi to prokazat - a musi o tom Admin védét. (Pokud je sponzor
skrze poslané sms, fekne na jaky account sms posilal. Pokud jde o posilani prispévku na
bankovni Ucet serveru, napiSe, kdy a jakou ¢astku poslal a co popripadé uved| do
poznamek pro pfijemce atd..)

12) GM nesmi byt drzy na Admina.

13) GM nebudou predméty hra¢im ani prodavat (a je jedno jakou &astku).

14) GM musi vse feSit s chladnou hlavou (tzn. nebudou zbytecné okfikovat a nadavat
pouzitim vulgarismd, prestoZe nékdy by to bylo potfeba). Mohou hra¢tim vtipné
odpovédét, pokud se jich zepta na hloupou otazku (pokud jde o otazku, na kterou se ho
pta vice lidi, ma pravo ve hie napsat System Message, aby odpovéd na zvoleny dotaz
vidéli vsichni).

15) GM NESMI BYT V HONOR TABULCE!

16) GM MUSI STALE INOVOVAT SERVER A STARAT SE O NEJ JAKO ADMIN!

17) GM musi mit maximalné 2 nicky, za které ,hraji".

18) Pokud jeden GM zabanuje hrace, druhy GM ho nesmi osvobodit v situaci, kdy nema
souhlas od prvniho GM. Pokud se jednalo o omyl (GM team a Admin o tom védi), ma
pravo ho vysvobodit.

19) GM neprendavaji hradi Ivl z jedné postavy na druhou postavu. Jen v pfipadé
technické chyby Ize provést vyjimku (napf. talenty nejdou smazat atd.) a bez zaslani
SMS.

Pokud si hrac¢ chce zménit postavu, musi prispét pomoci SMS dle platného tarifu (hra¢ ma
40 Ivl Druida a chce mit misto toho 40 Ivl Huntera - nejde o kupovani sluzby).

20) Pokud hrac na néco ceka delsi dobu, nez by normalné mél (je v jailu; jinak trestan
déle nez mél byt), miZe ho GM odskodnit ¢&stkou 1 Gold, ale to plati dle uvéZeni GM a
také dle chovani hrace (pfi nadavani GM hrace odskodnit nemusi).

21)Toto pravidlo smazano.



22) Pokud hrac priSel o postavu a mél na ni sety, zbrané atd., které se dle novych
pravidel nevraci, ma pravo maximalné na nahradni set anebo o nadhradu v podobé Gold.
Pokud mél hrac¢ serveru na serveru nékdy v minulosti postavu ktera v archivu neni, je
povinen predlozit Screenshot a jednoznacné dokazat, Ze obrazek nebyl nijak graficky
upravovan a Ze tato postava skutec¢né hrala na tomto serveru a je jeho.Pokud nebudou

Screenshoty vérohodné, ¢i nedostate¢né dokazuji postavu, nema pravo na jeji vraceni.
23) Pokud je GM ve ,sluzbé" kratsi dobu, méné jak 2 tydny, a provede zavazné poruseni
pravidel, kdy mu mdzZe byt (ale také nemusi) prokdzéno, Ze je porudoval zdmé&rné &
opakovang, ostatni GM mu mohou udélit ban i na jeho herni Gcet.

24) Ti GM, ktefi jsou ve ,sluzbé" déle, vice nez 2 mésice, a neni na né zadna stiznost,
mohou od serveru dostat darek za kvalitné odvedenou praci. Jednda se o postavu s 60 Ivl,
jakoby pFispél na server ¢astkou vyssi nez 500 K¢.Toto posuzuje admin serveru.

25)Kazdy GM mizZe mit na sobé jednu jedinou véc navic, nez je soucasti GM
vystroje(Tuxedo, oblek) napf.: Jakoukoliv zbran, kterd ho bude vystihovat.Protoze pokud
hrac¢ zapomene nick GM, vybavi si takto jeho zbran a dle zbrané pozname o koho jde,
pokud hrac nezna jeho nick.Gm nesmi stfidat zbrané&, potom co si vybere jednu zbran,
kterou bude mit navzdy.Pokud si je jen nezkousi, kterd se mu nejvice hodi.(Pokud jsou
zbrané velice vzhledové podobné - mize je stridat)Av&ak jakmile si zvoli zbraf, nebo
cokoliv do ruky, co ho bude vystihovat - musi ostatni zbrané z GM postavy vyhodit, aby
tak unikl podezreni, ze si vylepSuje GM postavu, pokud nic nezkousi.Pokud tak neucini do
pé&ti dnl(vyjimku tvori inaktivita, nemoc, ¢&i jiny zplsob neptitomnosti na serveru).Gm
vSak nemusi mit v rukach nic.(nehrozi postih, pokud nosi Gm v ruce napf.: kosté , lopatu
apod...Protoze je témito nastroji, které drzi v rukach typicky jen on z celého
teamu.apod...)Jde jen o pravidlo, které upfesnuje, jak maji Gm vystupovat a vypadat.P¥i
jeho poruseni hrozi jen upozornéni a az po nékolikanasobném poruseni (5x)hrozi snizeni
plvl (docasné) maximalné o 1 bod, nebo docasné preveleni na jiné odvétvi serveru.Pokud
GM vsechny infomuje(tj. Na webu, anebo alespon na serveru pfes systém message), Ze si
zbran méni a ze ho od té doby budou hraci poznavat jen v té a té zbrani, tak je mozno
meénit zbrané.Avsak je nelze ménit vice nez 2x tydné.Pokud GM upozorni, Zze jej hraci uvidi
s takovymi a takovymi zbranémi, je mozné tolerovat maximalné 2 zbrané.

Pravidla mezi GM a sponzory:

1) Pokud hra¢ pFispé&je vice nez 500 K&, mdzeme ho jako sponzora oznadit Ivlem 60 +
setem bud Dungeon Set 1, 2 (SMS sponzor) anebo Tier 1 Setem (sponzor pres bankovni
Ucet nebo jiné, jednorazové prispéni 500 a vice k¢ + registracni prispévek.).

2) Sponzor mize dostat jen takové zbrané do Ivl 60 dle povolani a rozhodnuti Gm. Gold
500 az 600 dle povolani a také dle rozhodnuti GM .Jen takové kvality jako je modré,
zelené a Sedé.Modré se musi rovnat kvalité zelenym a Sedym.

3)Pokud hrac odejde ze serveru na delsi dobu nez jsou 3 mésice(jeho UCet neni pouzivan
po tuto dobu).Po nich se vrati a nebudou informace o jeho poslanych sms na serveru a o



jeho ptispévcich(ikdyZz bude chybét jen &ast dilezitych informaci - to posuzuje ten, kdo
situaci fe$i), nema pravo na uplatnéni zp&tného vraceni leveld apod...(apod v tomto
pripadé znamena vse, ¢im byl hrac oznacen pf¥i prispéni)

Pravidla pro Hrace:

1) Je zakazéno cheatovat, hackovat, vyuZzivat bugl a prosit o predméty, goldy, & jiné
nacheatované véci(véci v tomto pfipadé znamena i kouzla, skilly, talenty apod.. - apod v
tomto pfipadé znamena dalsi podobné zakazané nacheatovanosti) u cheatera.

2) Je zakazano zvedat skilly na jedné NPC stdle dokola (alesponi to trochu stfidejte).Stejné
tak je zakdzano rozdavani a Sifeni hackovacich, cheatovacich a jinych programd, které
pouzivanim poskozuji server, nebo jsou proti pravidlim serveru.

3) Pokud hrac objevi na serveru bug, musi ho neprodlené oznamit na féru anebo
komukoliv z GM teamu, Adminovi nebo na mail serveru.

4) Pokud hrac objevi jakoukoliv jinou chybu na serveru (problém s NPC atd.) je povinnen
napsat na férum anebo informovat kohokoliv z GM teamu, Adminovi nebo na mail

serveru.5) Pokud ma hra¢ né&jaké prinosné napady pro server, miZe se o né podélit na
foru v sekci vzkazy pro Admina a GM (pokud budou napady pfinosné - odména ho
NEMINE)

anebo na mail serveru, kde se vam ozveme dfive nez na foru.

6) Je PRISNE ZAKANO z&dat o véci a gold (apod) od GM (piipadné Admina, Informéatora)
jinak VAm HROZI okamzity jail na 30 minut a v horsich pripadech odebrani 5 Ivl. MizZe se
tak stat i sponzorovi, pokud zaéne prosit o jiné vybaveni & penize, i kdyZ za svUj
prispévek vse dostal.

7) Omezte psani Adminovi ohledné toho, jestli je server online - mizZete si to ové&fit

sami, pokud kouknete na web(poud je tam psana odstavka, tak je server offline, pokud
tam neni nic, tak server jen spadl a béhem 2 minut se lze pfipojit).Uvédomte si, Ze

takové banalni otdzky zdrzuji préaci a snizuji efektivitu prace. Veskeré informace
naleznete na internetu, na foru ¢i na webovych strankach serveru. Pokud se tak nestane,
vyuzijte informatory. Stav serveru (Online — Offline) se obvykle objevi na internetovych
strankach http://www.3server.cz .

Pokud dojde ke zméné webovych adres, budete pravdépodobné upozornéni a pfi zadani
starych webovych adres budete automaticky presmérovani na adresy nové.

8) Na otazky, co se svéta tyce, jsou tu Informatofi. Jejich ICQ dcisla naleznete v

GM teamu na webu.

9) GM se zabyvaji hlavné technickou strankou serveru. Tzn. ze pomahaji v situacich, kdy
se hra¢ objevi pod mapou, zasekne se v textute, vyfizuji ptispévky od sponzord apod.
NEJSOU tu pro Vasi zabavu. Eventy jsou ve volnych chvilich.

10) GM, ktery bude davat jakékoliv predméty i t&m hrac¢lm, ktefi neptispéli, obdrzi ban
stejné tak jako hrac, ktery od ného pfijal pozadovanou véc.

11) Pokud hraci budou mit stiznost na GM, MUSI predlozit dostatec¢né dlikazy! Hlavné
Screenshoty a videa. Nebereme to, ze mate 10 svedkd, ktefi VAm to dosvédéi (mdzete se
na néj domluvit).

12) Hrac nesmi hrat vice nez na jednom accounté (vyjimka 2 Gcty).
d uz ma vlastni account,
13)Pravidlo smazano.



14) Kdokoliv se z hra¢l nelegdalné pfipoji bez povoleni na GM account, okamzité ziska ban

a bude mu smazan acc (s vyjimkou pozitivniho ¢inu - posuzuje admin, nebo byznamny
¢len teamu, kterého zvoli admin).Vyjimku tvori Gm na hernim Uctu a byvali GM, ktefi to
maji povolené od admina.
15) Zadny hrac se NEBUDE vydavat za GM!Kdokoliv z Teamu, kdo tento prohfesek uvidi
mUizZe okamzite hrace delevelovat, banovat apod...Trest zalezi na velikosti prohfesku.

16)Je naprosto zakdzané ptat se na nesmysiné dotazy a zbytecné zatézovat GM team
(napf.,Mohl bys mi dat néjaké penize?",Nedal bys mi néjaké itemy?").Nesmyslnost
dotazu posuzuje GM, & Admin. Nasledné mizZe byt hra¢ potrestan jailem na 30 minut
anebo kicknutim ze serveru (po killnuti a ndsledném ozZiveni). Ve zvlastnich pripadech
mUze GM udélit i ban.Jaka bude vy&e trestu rozhoduje gm, ktery situaci resi.

17) Kdyz vam nékdo sam od sebe nabizi navyseni Ivl a Vy nejste sponzofi, ani jste
takové Ivl predtim neméli, NESMITE ho pfijmout. Pokud se tak stane, hrozi Vam stejny
trest jako tomu, od koho jste Ivl ziskali.

18) Pokud pisete na ICQ néjakého GM a on neodepisuje, nebombardujte ho zpravami dale
a

zkuste napsat jinému clenovi GM teamu.
19) Pokud Vam dal néjaky GM jakykoliv trest, nechodte si stézovat za jinym GM (Ci
dokonce Adminem). Neosvobodi Vas, protoze u dané situace nebyl a nemdZe objektivné

posuzovat. Pokud s timto pljdete za adminem, ktery u situace nebyl, tak mate vétsi anci
ziskat ban.

20) Je zakazéno prodavat honorovanych itemt tém, ktefi dany honor nemaji. Budou

potrestany obé strany, jak ti, ktefi maji honor napf.: 10 bodt a hraji s vécmi pro honor 65
000 bodd a stejné tak budou potrestani ti, ktefi prodavali tyto honorované véci.

21) Pokud na serveru probéhl wipe a GM team zjisti, ze se na Vasi postavé cheatovalo,
mame pravo Vam nevratit postavu.

22) Spekulace a dohodnuti se na honorech se bude trestat permanentnim banem.

23) Za vulgarismy je trest odebrani 5 Ivl dle uvadZeni a zavaznosti urdzky mdze byt i vétsi
- zalezi na pripojeném GM. Rozhodnuti GM je konecné!

24) Hraci meéli pred padem serveru Raid. Boss, kterého zabijeli mél méné nez 5% Zivota.
Hraci maji timto moznost ukdzat GM teamu Screenshot, kde Ize rozpoznat Cas, kolik HP
boss mél. Pokud se tak stane, maji pravo nechat si zabit tohoto bosse od ¢lena GM
teamu.

25)Za report 5ti bugeru u kterych je prokazano bugovani je odména 1000gold.

(odména nasleduje az po patem bugerovi)

26)Hrac nesmi zabit jiného hrace, ktery je 0 mnoho levell nizsi nez on (z pravidla se
tresta nékolikanasobné zabiti velice nizkych levell z pravidla pokud je hrac nizsi nez je
Ivl 10(tj. level 9,8,7...1), pokud jste napf.: Ivl 50 a vyS$.To, jestli jste to pfehnali nebo ne,
posuzuji GM.Je to velice neetické, az détinské pro par bod honoru.Toto pravidlo se
nevztahuje na to, kdyz hra¢ ma zaskrtlé misto normal - pvp.), to se vztahuje na to,
pokud se nedomluvi, anebo pokud neni vyprovokovan hracem, ktery ma mensi Ivl.

27)Jsou zakazana Hlavné sprosta slova, vulgarizmy a urazky + spamovani na globale a



na vefejném chatu.Ale soukromé se pfes whispovani (Septani) hadat mizete.

28)Lhani komukoliv z Gm teamu se tresta.Vyse trestu zavisi na velikosti lhani, které
uvazi ten, ktery tresta.VétsSinou se trest za lhani pohybuje od -5 Ivli az po ban.

29)Spam kdekoliv na serveru na cizi servery se tresta banem, banem na ip, nebo
extrémnim ubranim Iviu.

30)Pokud hrac prejde na cizi server a zacne na néj davat u nas reklamu a lakat hrace k
cizimu serveru.Ma jisty ban.Pokud vSak vSechny hrace, které prevedl na cizi server vrati
zpét a pfivede na serveru nové hrace jako kopenzaci(hrace, ktefi na serveru vydrzi hrat
déle nez mésic), ma pravo napsat na mail serveru se zadosti o unban a snizeni trestu
na napf.: jen snizeni levelu.

31)Pokud je wipe (wipe pfi kterém se vraci hraim to co méli)a hrac Ize Gmku pfi
vraceni levelu tim, Ze mél vysSi Ivl nebo jiné — lepsi véci atd...MUze mu prestat gm vse
vracet , nebo dokonce odebrat a reportnout ho pres systém message a upozornit tak
ostatni gm aby mu véci €i Ivl apod... nevraceli.

32)Pokud hra¢ potiebuje ke spIinéni nefunkéniho €i buglého questu, ktery odemce
néjakou lokaci quetovy pfedmét, ma pravo po reportu bugu pozadat GM o tento
predmét.GM muze hradi item prodat nebo dat.Nejde totiz o cenou véc ale o questovy
predmét, ktery nejde za normalnich podminek sehnat od npc.Pokud vSak GM vi, Ze se
na opravé bugu, ¢i nefunkéniho questu pravé pracuje, mize odmitnout, fict divod
odmitnuti a sdélit hraci (pokud to vi) kdy bude problém zhruba opraven.

33)Pokud si jakykoliv hra¢ smaZe postavy a prokaze se, Ze &lo o n&&i natlak, mize
si nechat postavy vratit tak, jakoby prispél ¢astkou, kterou prispél, za kterou byl
oznaden urcitym levelem. Pokud se prokaZe, ze jde o ziskuchtivé jedndni — mize
dostat ban dle uvazeni gm(Neni ted’ myslen ban na IP - ten se v tomto pripadé
nedostava) .Pokud nelze prokazat ani vyvratit to, Ze Slo o néci natlak, postavy nelze
vratit.Pokud hraci dfive byla odebrana z néjakého dlvodu postava, nebo levely,
dostane postavu s takovym levelem a ostatnimy tresty, které by mél dostat pokud
jeho level neprevrsil level, kterym mél byt oznacen tésné po poslednim
prispéni.Toto pravidlo se vztahuje i na vSechny hrace za posledni 2 mésice od
vydani tohoto pravidla tj. od 27.6 07.



34)Admin je nucen Fidit se pravidly, pokud na tom trva team.Protoze Admin nemize
jednat dle pravidel tak, Zze by kvdli jeho jednani odeel GM(ktery je dle jeho uvazeni
pro chod serveru, ¢i teamu nezbytny).Admin je nucen fidit se pravidly pouze tehdy,
pokud by tim zpUsobil §kodu, nebo by zapFi¢inil odchod né&jakého gm, & vzpouru GM
teamu.Admin mdze ménit tyto pravidla dle své vile, protoZe on je autor t&chto
pravidel.Pokud chce gm odejit i presto, ze admin kona na zakladé platnych pravidel,
neplati v tomto pfipadé toto pravidlo v bodu ,Protoze Admin nemiZe jednat dle
pravidel tak, ze by kvili jeho jednani odedel GM(ktery je dle jeho uvazeni pro chod
serveru, ¢i teamu nezbytny)".

35)Pokud si hra¢ smaze postavu, nema pravo na jeji vraceni, protoze jde o stejny
pripad jako kdyz prispéjete na boj proti rakoviné, dostanete kytku na pripnuti a
hodite ji do kanalu.Abyste kytku znovu ziskali musite prispét a zde to funguje
stejné.

36)Neznalost pravidel neomlouva.

37)VSechny nahledy a vyjimky posuzuje vysSetrovatel (nikoliv admin, ktery u
zminéné situace ¢asto neni a nema ani na starosti hraéskou podporu)

38)Pokud hra¢ smaze postavu, na néci psychologicky dopad, Ci psychické
ovliviiovani ma pravo na vraceni vSeho s tim, ze musi dokazat, kdo ovlivhoval, jak
ovliviioval a predloZit dlkazy o jeho viné a usvédleni, které jasné dokazuje vinu
doty¢ného, ktery hrace ovlivihoval.39)Nova pravidla plati ihned po uploadu na web.
40)Za hloupé dotazy ze strany hrade na GM ¢&i jiného &lena teamu muize udélit ¢len
teamu ban az na hodinu anebo kick ze serveru, nebo kombinaci obou.To jestli jde o
hloupy dotaz posuzuje ¢len teamu, ktery trestd.Zpravidla se tresta za hloupé dotazy
typu ,Nejde mné vyfesit quest, muze$ mi poradit?;Dal bys mi n&jaky item?;Dal bys
mi vyssi level?;Jak mam poslat dms (kdyz je to na webu.Poznamka.: gm ktery toto
netresta, odkaze na web ale nevysvétluje).Netyka se reportu buglého questu.Jak
reportovat a kde reportovat najdete na webu www.3server.xf.cz/bugreport.htm
41)Clen teamu, ktery trestal hrace, ¢ jiny subjekt, mdze dle uvazeni situace snizit
jakykoliv trest typu IP BAN a pernament ban na ¢asovy ban o délce 1 mésic , tyden
apod...

42)Stejné tak jako mGze &len teamu trest hrace snizit mdze ho i zvysit dle uvazeni.
43)Pokud hrac bude obchazet trest (neplati pro prispivani) tim, ze napfr. Bude
delevelovan a druhy den se objevi ve hfe pod stejnym levelem a nickem (pokud
level a vie ostatni neziskd diky platnym pravidliim) ma ban NIKOLIV PERNAMENTNI
a NIKOLIV NA IP ADRESU ale napt. na x dni, ¢ tydnl az do maximalni délky
jednoho mésice.

44)Pokud hra¢ bude mit vice prohiedkl, bude se b&hem kazdého dal&iho porudeni
pravidel prihlizet k jeho horsim trestani.Takze napf.: pokud bude mit hra¢ prohresek
- tarif* dle kterého je trestan se pohybuje napt.: -5 az 10 IvlG tak pokud to neni
poprvé, blizi se hodnota k 10ti.Stejné tak pokud je poruseni pravidel ve vétsi mire,
je pFihlizeno opét k hor&im trestdm.Pokud hra¢ ma vétsi prohiedek a prispél, nahlizi
se k nému jakoby neprispél a pokud hrac, ktery prispél a ma mit vyhody jako napft.:
pfi wipu mu musi byt vraceno v3e, tak trestem za vétsi prohfedek mize byt GMkem
udéleno pravé odebrani téchto vyhod hrace, ktery prispél. ]

45)VSichni hradi, ktefi se na serveru zaregistruji a hraji na ném MUSI SOUHLASIT

S PRAVIDLY 3SERVERU.

46)Majitel, ani admin ani zadny clen teamu nesmi na serveru provozovat ilegalni



sluzby typu prevod postavy hrace na jiny account, zména jména hrace.lde o ilegalni
c¢innost ktera na serveru neexistuje a existovat ani nesmi.Pokud se prijde na to, ze
nékdo z ¢lenl provozoval ilegaini ¢innost, odpovida za tuto ilegdini &innost jen ten
Clen teamu, ktery ji provozoval nikoliv majitel a admin.Admin a majitel serveru
neodpovidaji za ilegalni ¢innost provozovanou na serveru, kterd zde ani dle platnych
pravidel byt nesmi!

47)3server neni free server ale mangos test server a neporusuje licenci GNU/GPL
licence serveru mangos.Nazev 3server ¢teno [fri servr] je od slova freedom, tudiz
svoboda.

48)3server nevybird penize za registraci.Pfijima jen dobrovolné piispévky od darcq,
ktefi timto pfispivaji na chod serveru a neplati Zadnou sluzbu.3server ma dle
platnych zakond Cr i EU pravo zvyhodriovat darce, ktefi prispéli na server.

49)3server nenuti nikoho prispivat na server.AvSak prvni poslana prispévkova sms
se pocita jako dobrovolny dar, a za kazdou dalsi pfispénou sms jsou darci na
serveru zvyhodnovani dle platnych pravidel serveru.Nejde o ilegalni ¢innost ale o
tzv. donate registraci.Nesmite za registraci U¢tu na server platit ale miZete na néj
prispét.

50)Hrac nesmi na Gm Island - pokud ho tam vSak nedostane GM....VSechny chyby

v téchto pravidlech oznamujte Adminovi nebo na mail serveru.
RGzné okolnosti napf., apod., atd. - posuzuje Admin.
51)Admin ma pravo dat ban komukoliv, kdo mu napisSe s hloupym dotazem, ktery
mUze zodpovédét jakykoliv gm.(hloupy dotaz — uvazi sdm admin)Ma stejné tak
pravo hodit si hra¢e do ignore listu na icq.Admin nema na starosti support hraéa,
nezodpovida za hracskou podporu.
52)Pokud ma hrac hloupy dotaz na Gm ve hfe - ma pravo gm dat ban z pravidla od
20 minut az po 24 hodin za hloupy dotaz hraci(Hrac je jakykoliv hrac¢ s plvi 0 a 1).
(GM zvazuje, jestli Slo o hloupy dotaz, nebo ne)Pokud ma hrac hloupé nadavky,
tykajici se pFili§ krutého trestu — mdZze GM pridat trest o velikosti banu az na 1
tyden (zpravidla od 24 hodin az po velikost 1 tydne)navic.(to opét zvazuje GM,
ktery situaci resi)
53)Jakykoliv trest v t&chto pravidlech mize byt dle uvaZzeni Gm libovolné zvy&en az
do miry, kdy se ohradi minimalné 70% teamu.(pr.:Hrac se prohresi a dostane ban
na 1 den..nejvyssi sazba v pravidlech je 1 den avsak vzhledem k tomu, Ze hrac toto
proved| napt. PotFeti, miZe dostat ban na tyden i vy$e a to dle uvaZzeni GM.
54)Vsechna ostatni pravidla, pokud je presazeno moznosti téchto pravidel, resi
team individualné a tyto pravidla vznikla na zakladé potieby teamu kodifikovat
ustanoveni a rozhodnuti, na zakladé kterych team vyresil pravé ony reSené
situace.Obvykle je fe$eno individualné jen par pfipadd, pred aktualizaci pravidel.
55)Je ptisné zakazano kradeni lootu jinému & jinym hra¢lm.Je pfisné zakazano
vyhazovani z group-raidu (z party) tésné pred lootovanim.Nebo pokud je killovany
objekt pri kritické hranici health(kriticka hranice je pod 10% zivotnosti objektu -
pokud si velikost objektu nestanovi hraci).Pokud hra¢ ptijde s patfi¢nymi dikazy,
nebo svédky, musi hrac jako pokutu odevzdat cely loot + desetindsobek ceny jeho
lootu v goldech.Pokud toto bude muset Fe$it Gm miZe hraé obdrZet (zaleZi jen na
gm) ban jakékoliv velikosti z pravidla od 24hodin banu az po mési¢ni ban, pokud jde
o opakovanou situaci.Kradeni lootu je neetické a hra¢ i po uplynuti trestu mize byt



jinymi hradi nezvan na raidy a daldi akce.Hra¢, ktery krade loot, mize byt také
potrestan tak, ze bude banovan na eventech, raidech a dalSich akcich serveru jako
jsou svatby apod....(apod... jsou jakékoliv akce poradané hraci, ¢i GM)Vyjimku pfi
hracskych akcich(akce, které poradaji sami hraci) se mohou sami rozhodnout, jestli
budou dotyc¢ného hrace mezi sebe na akci chtit nebo ne.(pokud je banovany na
eventy)Pokud neni upresnéno na co ban, znamenda automaticky ban na pripojeni se
na server.Pokud je k banu dodano na akce - jako jsou napf. RUzné eventy- je ban
myslen na eventy.

Dodatek k pravidlu 55: U tohoto pravidla mame na mysli oboji.Lze trestat vice
zpUsoby nardz.Napft.:lze banovat na tyden (na server) a po uplynuti trestu Ize pridat
jesté ban na eventy na dalsi mésic s vyjimkou hraéskych eventl(jako je nap¥. Raid
- kde hradi sami rozhodnou, jestli takto zabanovaného hrace na eventy mezi sebe
na zvoleny event chtéji,nebo ne.

56)U jakéhokoliv trestu Ize pFidat bud’ Gplny delevel, nebo sebrani par leveld
navic.AZ po pocet 30Ivld.Pokud ma hraé nizsi level nez 30, seberou se mu (b&hem
jakéhokoliv trestu) vSechny levely az po Ivll.Jako dalsi trest Ize také pridavat dalsi
levely dolG.Napf.: hra¢ udéla prohfesek..dostane ban 1 den, 5 Ivld doll a po dni se
vrati a zacne nadavat na gm a stézovat si.V takovém pripadé dostane napr.: dalsi
tyden navic banu a 10IvId down.

57)Je zakazano Sikanovani hracl a ziskuchtivé jednani.Jak ze strany Gm, tak ze
strany hrace!(mysleno pro jinému hraci)Pokud Sikanovany hrac prijde za gm, a
bude fikat, Ze po rescurectnuti ho neustale jiny hraé¢ zabiji, mtZe byt Sikanujici hra¢
potrestan snizenim levelu apod.Zpravidla vice nez 3 zabiti béhem péti minut je
povazovano za Sikanu ale dle gm muze byt brano individualn&.Pokud se prokaze, ze
hra¢ chtél jiného hrace imysiné poskodit tim, Ze lhal Gm, pti Fedeni situace, mize
byt potrestan minimalné banem a levelem down dle urené velikosti GM.

58)k tomu, zZe nékteri hraci, ktefi nejsou ¢leny GM teamu serveru se za né vydavaji
tim, Ze maji stejné(nebo velmi podobné) nicky, bez toho aniz by jim to kdokoliv

z ¢lenl teamu dovolil, je tu od toho toto pravidlo.Je zakazano mit stejny, nebo
velice podobny nick, jako ma c¢len teamu.Vyjimku tvori pripady, kde je to dovoleno
tim gm(nebo adminem ve zvlastnich pripadech), ktery ma stejny nick jako ten, kdo
bude mit podobny nebo stejny nick jako GM, kterého o to zada.

Doplnujici pravidla pro hrace, kteri prispéli castkou, diky které maji
maximalni Ilvi(nebo takovy, aby mohli chodit do dungeonu s ostatnimy)
na serveru:

1)Tento hra€ NIKDY nerozhoduje o tom, kdo bude co lootovat, s vyjimkou, pokud je na
serveru z hrajicich hracu (v dungeonu)jednoznacné nejdéle(neni mysleno nejdéle online
ale nejdelSi dobu od registrace a co se poctu nahranych hodin ty¢e).Tento hra¢ nesmi
lootovat podle sebe a musi se vzdy domluvit s ostatnimi hraci, ktefi neprispéli.Pravidla
se vztahuji jen na postavy, na které bylo pfispéno na tolik Ivit, Ze pfispény pocet levell
prevySuje pocet Ivili nahranych.

2)Pro tohoto hrace se vztahuji vSechna ostatni pravidla, a jako dan aby nemohl
zneuzivat své autority, protoZe jeho védomosti jsou(z 90%) mizivé oproti hracim, ktefi si
stejny Ivl nahrali poctivé, NESMI omezovat ostatni hrace svou (postavou, na které



obdrzeli vétsi pocCet Ivlt, nez jaky nahrali dale jen postavou pfispénou) pfispénou
postavou, se kterou hraji.

3)- toto pravidlo je neplatné do odvolani - Pokud hrac s postavou na které bylo pfispéno
na tolik Ivlu, Zze pfispény pocet levell prevySuje pocet Ivii nahranych a s timto Ilviem
nékolikanasobné (aspon 3x po sobé béhem 10 minut)zabije hrace, ktery je nizsi nez je
Ivl 30 bez upozornéni, (neplati v duelech) a poSkozeny hrac (ten- ktery ma Ivl niz8i nez
je vl 50) posle potvrzujici screenshot na mail, nebo komukoliv z GM teamu, musi hrac,
ktery pfispél a takto poskodil jiného hrace podstoupit odebrani své postavy.Anebo vSech
poctu Ivid, které mu byly pfidany.(toto neplati v Arené).Neplati pokud ho hrac
vyprovokoval.-

Pravidla pro WIPE:

Pokud je Wipe = smazani databaze a tudiz ztrata hra¢skych dat, admin, nebo vétSina
teamu rozhodne zda-li pak, se bude vSe hracim vracet, nebo jen levely + goldy, anebo
nic.Zalezi jen na teamu a adminovi.Neru€ime za ztratu hraCskych charakterti na
serveru.Pokud probiha wipe, jde pfevazné o problémy s kompatibilitou se serverem,
nebo nelze konverovat uzZivatelské ulozené pozice na novy typ serveru, €i nelze opravit
poskozenou databazi vzniklou nevhodnym vypnutim serveru(zptusobené vypadkem
proudu v serverovng, €i zaseknutim serveru), restartu, €i poSkozeni ze strany hracl a
bugu ve hre.
3server neruCi za ztratu uzivatelskych dat, za znieni serveru ani za jiné problémy, které
mohou byt zplisobené provozem serveru.

Pokud je neplanovany wipe, a hraci predlozi screenshoty svych postav a itema, které na
svych postavach méli(jen pokud se opravdu na zakladé screenshotl prokaze, ze hrac
dle platnych pravidel, Itemy ziskal a ma je v souladu s pravidly)mohou se jim itemy
vratit, avSak itemy se v takovéto situaci vraci postavam vysSim Ivlu 50(kromé Iviu atd..,
atd...stanovi admin, nebo gm zpravidla se jedna o goldy na kouzla, Ivly a mounta)

Tato situace plati jen tehdy, pokud nefungovalo zalohovani tak jak mélo a pokud se
zalohy ztratily, €i neni nijak mozné pomoci databaze prokazat to, co hradi
méli.Maximalni pocet vracenych itemu je 15.

Pravidla prispivani na server:
Ptispivanim souhlasite s pravidly pfispivani.

UPOZORNENI{:Nejedna se o zadné placeni ani kupovani accountu.Piispévek je dobrovolny a
jednorazovy.Tento ptrispévek je pouzivan k potizeni nebo vylepSeni stavajiciho hardware serveru
a placeni hostingu serveru atd..(atd. je mysleno jen pro ucely servert a testovaciho
serveru).Zaslani pfispévku je nutné z toho diivodu, Ze vznikem vaSeho Gc¢tu na serveru, budete
potizeny Hardware sami vyuZzivat.Veskeré vydélky jsou pouzity na poplaceni chodu serveru,
jeho ptipojeni , licenci programt atd.(atd. je mySleno pro ucely server)Prispénim na server
pfispivate z vasi dobré vile.

Nové téty budou zalohovany tém, ktefi poslou DOBROVOLNY piispévek na server. Vzhledem
k vysi nakladd na server je stanovena 1 sms v cené 79k¢& pro Ceské hrace = 2sms (jedna sms v

cen¢ 47.60 sk)pro slovenské hrace z diivodu toho, Ze cena 1 sms poslané od slovenského
operatora neni cenove rovna 1 sms poslané od ¢eského operatora.



*1(hrac prispiva predevsim na hardware, ktery sdm pouziva a na provoz serveru a dalsi
Ucely serveru a testovaciho serveru jako jsou licence programi atd... - atd... je mysleno
cokoliv co ma souvislost se serverem a testovacim serverem.)

*2 (ve skutecnosti jde o oznacovani Ivlem, aby ostatni hraci poznali, Ze jste pFispéli.)
*3(Sety pro hrace, ktefi pfispéli— D1 a D2 pro hrace, ktefi pfispéli pfes sms - dale
jen ,,.Smskare,, -, a T1 pro hrace, ktefi stejnou ¢astkou pfispéli jednorazové pres ucet.)

Hrac, ktery jednorazové posle vétsi prispévek (z pravidla od 400k¢ vysSe) Musi skrze
mail vyplnit formulaF, na zakladé kterého bude oznacen za zpusobilého zachzazet
spravné s postavou, kterou bude oznacen.Jde o to, abychom timto krokem uchranili
hrace ostudy.Timto krokem by nemélo dochazet k trapnym situacim, kdy misto toho
aby Paladin tankoval — tak zaujme funkci healera apod.Ten kdo splini vice nez 70%
testu, postavou bude oznacen ihned.Pokud nesplni, bude si muset pockat na dalsi test,
ktery pro tuto zpusobilost bude muset spinit znovu.Timto zaroven zlepSime ¢asteCne
védomostni ¢ast hracl tohoto serveru.

Pravidla chovani na webu a foru 3serveru:

Urazky a sprosta slova, spam = ban na ip jak na webu tak na serveru.Nebo jen ban na account, ¢i
jen na webu.Zalezi na velikost ,,Skody,, kterou napacha subjekt svym chovanim.To posuzuje
jakykoliv ¢len teamu, nebo spravce webu ¢i admin.

VSechny ostatni prohieSky a porusSovani pravidel:

Jsou feSeny teamem individualné, dokud se nezavede pro dany prohtesek pravidlo.

Logo World of Mirra 3server a logo 3server podléha autorskému zakonu a nemi byt bez souhlasu vlastnika Sifeno.Tato pravidla podléhaji autorskému
zakonu a je trestné je kopirovat bez souhlasu autora.



