PRAVIDLA PRO HRANI NA World of Mirra 3serveru

V8ichni hradi registrujici se na 3server SOUHLASI s t&mito pravidly!

VSechni lide zadajici o GM post pred pfijetim souhlasi s temito pravidly!
NEZNALOST PRAVIDEL NEOMLOUVA!!

PRAVIDLA PRO HRACE

A) Povinnosti

1) Je zakazano jakkoliv cheatovat, hackovat, zneuzivat bugu (chyb ve hife) nebo zadat GM o jakékoliv
vyhody.

2) Je zakazano nadavat a urazet jakéhokoliv ¢lena teamu (GM, Administrator, moderator, webmaster,
atd...). Plati i pro vefejné chaty na webu serveru!

3) Hra¢ ma povinnost nahlasit objeveny bug vedeni serveru nebo na mista k tomu uréena.

4) Hra¢ nesmi mit vic nez dva herni ucty . /pravidlo zruSseno

5) Pokud hrac zjisti pfihlaSovaci udaje k jakémukoliv hernimu u¢tu ma povinnost to okamzité nahlasit a
ma zakazano tento ucet JAKKOLIV zneuzit. Hra¢ bude motivovan odménou za nahlaseni, kterou
uréi GM po domluvé s ostatnimi ¢leny teamu. Pokud bude vSak hra¢ zneuzivat GM, ¢i jiného
uctu, ¢eka ho trest jako v bodé ¢.1 .

6) Hra¢ ma zakazano vydavat se za GM.

7) Hra€ ma zakazano nadavat, jakkoliv urazet a zesmésnovat ostatni hrace,GM nebo spamovat na

jakémkoliv vefejném kanale (v€etné chatboxu na jakémkoliv webu serveru!)

8) Hra€¢ ma zakazano délat na serveru reklamu jakémukoliv jinému serveru.

9) Hra¢ ma zakazano davat udaje ke svému ACC jinému hradi. Server neruci za ztratu nebo kradez

¢ehokoliv co ACC obsahuje!!

10) Hraci maiji pfisné zakazano obchodovat s &imkoliv ze hry za realné penize!!

11) Hra€ ma povinnost nahlasit hrace nebo GM pokud ho pfistihne pfi porusovani pravidel. Hrac ktery
nahlasil jiného hrace dostane odménu za pomoc pfi udrzovani pofadku ve hfe.

12) Hraci maji zakazano mit vulgarni nebo jakékoliv urazlivé nicky (plati i pro pety).

13) Je zakazano pouzivat itemy nebo spelly jinak (misto, forma, stance, atd...) neZ maji v popisu! Jedna
se hlavné o itemy potifebné pro spinéni questi. V opacném pfipadé je to povazovano za bugovani.

14) Hra¢ ma povinnost sledovat webové stranky serveru a sledovat zmény v pravidlech.

15) Pokud GM najde chybu, kterou hraci zneuzivaji, ma pravo ji okamzité zakazat pomoci system
message a hra¢ ma povinnost se pfikazem fidit. Pokud hra¢ zakaz nedodrzuje, mize GM hrace
potrestat za bugovani.

16) Hra€ ma zakazano propagovat jakoukoliv formu warezu, véetné materialli na warez odkazujici.

17) Hrac se nesmi ptat GM na dotazy, které mu muze zodpovédét jakykoliv zkusengjsi hrac, nebo si
informace muize najit na webu.

18) Za vymluvy pfed GM a lhani hrozi hradi trest.

19) Hra€ ma zakazano pouzivat rizné boty a programy podobné botiim. Pouzivani program0
modifikujicich chod klienta, nebo komunikace se serverem.



B)Tresty pro hrace, ktefi porusili pravidla:

Pokud hra¢ opakované porusuje pravidla serveru, ma GM pravo udélit permanentni ACC/IP BAN nebo
trest s dvojnasobnou ucinnosti, nez predchozi trest.

Ad 1) a)Trest za cheatovani, hackovani a bugovani je uren na BAN 7 - 30 dni na ACC a smazani
postavy, na které byl prohfeSek proveden. Podle zavaznosti pfestupku.
Pokud se bude situace opakovat tak je povolen permanentni ACC nebo IP ban a smazani
vSech hracovych postav.
V pfipadé vyjimeéné situace ma GM pravo dat jiz pfi prvnim
poruseni tohoto pravidla permanentni IP nebo ACC ban, nebo oboji.
b) Trest za zadani GM o jakoukoliv vyhodu oproti ostatnim hracam je uren na MUTE 1 — 24
hodin. Pokud se bude situace opakovat je povolen BAN 1 - 5 dni.

Ad 2) Trest za poruSeni: MUTE 30 minut - 24 hodin (v pfipadé poruSeni pravidlana  chatboxu webu
serveru bude potrestana herni postava doty¢ného!) Vyjimecna situace umoznuje Clenovi
teamu dat hraci trest i vyssi.

Ad 3) Bugovani trestano podle bodu €. 1

Ad 5,6) Trest za poruseni: BAN 7 - 30 dni (podle vaznosti), v pfipadé horSich pfipadu Ize udélit

pernament ban.

Ad 7) Trest za poruseni: MUTE 120 minut - 24 hodin v pfipadé vaznéjsiho provinéni Ci
opakovaného provinéni |ze udélit ban €i pernamentni ban.

Ad 8) Trest za poruSeni: permanentni IP BAN.

Ad 10) Trest za poruseni: ACC BAN 7 - 30 dni nebo zabaveni €i smazani postav, se kterymi bylo

obchodovano.

Ad 12) Trest za poruSeni: poprvné okamzité rename od GM a napomenuti pfi opakovani rename a

odebrani 2 - 6ti levld (podle leviu postavy), pfipadné BAN na 1 - 3 dny pokud se jedna o
postavu na low levlu.

Ad 17) V pfipadé dotazu GM na takovyto hloupy dotaz hraci hrozi ban na 1 den, nebo mute ve vysi 120
minut az 9 dni.

Ad 18) Mute na 5 az 10 dni, nebo ban v rozmezi 1 dne az 7 dni.

Ad 19) Trest za poruseni: BAN 2 - 4 tydny.

Vysvetlivky:

Pernament ban = dozivotni zakaz hrani bud’ na ucté nebo na celém serveru.
Name,rename = name — jméno postavy/uctu, rename — pfejmenovani.
Bot = zkracenina slova robot — program, ktery se chova jako hrac.



C) Prava

1) Pokud hrac utrpi Ujmu ze strany serveru ma pravo (po predlozeni dikazu) na patfi¢né odSkodnéni.
Pokud se jedna o ztraceny itemnebo jinou Skodu, ma pravo na navraceni ztracené véci.

2) Pokud hrac¢ dostane nepravem ban od GM, muze kontaktovat GM s vétSi "hodnosti" (vétSinou hlavni
GM nebo bezpec&nostni GM), ktery ma povinnost situaci proSetfit a pfipadné zruSit puvodni trest

v pfipadé, Ze doslo k zavaznému pochybeni ze strany GM. V jinych pfipadech (mute, ban do 7 dnq) je
zakazano obtézovat dulezitéjSi Cleny proSetfovanim. U hracu s dfivéjSimi prohfesky nema pravo
zasahovat ani dllezitéjSi Clen, protoze se jedna o opakovany trest. Pokud hrac¢ s naprosto
zanedbatelnym trestem, ktery za nékolik dni skonCi bude zatézovat takto kohokoliv z teamu, dostane
znovu po uplynuti trestu stejné velky trest, nebo jeho soucasny trest bude prodlouZen na dvojnasobek
pavodni délky.

3) Pokud se stane Ze server spadne nebo opakované nastane velky lag ktery zpUsobi wipe raidu a boss
mél méné jak 5% HP, maji hraci pravo na zabiti bosse GMkem a loot z né;.

4) Pokud hra¢ opakované poda GM informaci ktera povede k dopadeni bugera, hackera nebo cheatera
ma pravo na odménu (odménu schvaluje administrator nebo hl. GM ¢&i bezpecnostni GM)

5) Pokud je hraci ukraden ucet a postavy na ném byly smazany, muze hra¢ kontaktovat
administratora/developera/hlavniho GM, kterému situaci objasni a dotazany ¢len nasledné muze
smazanou postavu vratit bez jakékoliv ztraty.

6) Hra¢ ma pravo pfispét na chod serveru financni ¢astkou.



PRAVIDLA PRO GM (GameMaster)
A) Povinnosti GM

1) GM nesmi jakkoliv zneuzivat svoji GM postavu k tomu aby se zvyhodrioval pfed hraci nebo
zvyhodrioval svoji herni postavu.

2) GM nesmi zvyhodnovat ostatni hrace, tj: Davat goldy, itemy, levely, atd... (vyjimku tvofi odmény za
eventy a sponzofi). GM nesmi nic prodavat za goldy.

3) GM ma povinnost fesit tickety!

4) GM ma povinnost veskerou svoji vyznamnou aktivitu zaznamenavat na mista k tomu urena aby se
predeslo nedorozuménim.

5) GM nesmi svym jednanim jakkoliv omezovat hrace. Pokud je to nutné tak napiSe system message
vSem online hracum.

6) GM by mél nastalou situaci feSit s chladnou hlavou.

7) GM musi mit jednu pfezdivku pod kterou vystupuje.

8) Pokud GM udeéli trest tak jiné GM nema pravo dany trest sundat pokud nerozhodne administrator
nebo hl. GM jinak.

9) Pokud GM zavazné porusi pravidla, ma administrator a hl. GM povinnost situaci fesit.

10) Pokud administrator povéfi GM néjakym ukolem, je GM povinno ukol splnit, pokud pfipadné
nemuze, kontaktuje jiného ¢lena teamu.

11) V8echny GM maji povinnost fidit se témito pravidly.

12) GM nesmi obchazet pravidla ve svij prospéch. Pokud na moznou diru v pravidlech pfijde, musi ji
nahlasit vedeni do 24 hodin od zjisténi chyby (tj. Administratorovi, HI. GM , bezpecnostnimu GM).
Pokud bude GM obchazet pravidla, hrozi mu ztrata GM uc¢tu a ban na herni o délce 30 dni. Ve
vyjimecnych pfipadech hrozi i permanentni ban na u€et a smazani postav.

13) Gm musi hrace feSit Tickety ! Pokud nebude hrace fesit skrze Tickety, bude to brano za poruseni
pravidel a ohodnoceno napomenutim. Za 3 napomenuti GM ztraci svuj u€et. To neplati ve zcela
vyjimeénych situacich. Vyjimecnost situace posuzuje vedeni (HI. Gm, bezpeénostni GM,
Administrator, developefi).

Trest za poruseni GM pravidel ur€uji administrator a hl. GM podle vaznosti prestupku.



B) Prava GM

1) GM ma pravo udgélit trest za poruseni pravidel podle svého uvazeni a zdravého rozumu (mute, freeze,
ban, atd...)

2) GM ma pravo mit 2 herni ucty (GM a herni)

3) Pokud je GM ve sluzbé déle jak 2 mésice bez vyznamnéjSiho prohfesku, ma pravo na udéleni
odmény kterou schvali GM team na svoji herni postavu

4) GM ma pravo ohradit se proti utokim ze strany hram

Ukolem GM neni vysvétlovat hracdm jak se jaky quest déla!! Od toho tu jsou webové stranky jako

Www.wowhead.pom, www.thpttbot.com, www.wowdb.com, aj.;. ]
ROZHODNUTI ADMINISTAROTRA SERVERU JE KONECNE!!

PRAVIDLA PRO FINANCNI PRISPEVKY NA SERVER

UPOZORNENI: Nejedna se o placeni ani kupovani hernich uétd. Prisp&vek je pouze jednorazovy. Tento
pFispévek je pouzit VYHRADNE k udrzeni provozu serveru. Pokud pfispivate na server tak jediné
dobrovolné a z vasi dobré vule!

1) VesSkera aktualni pravidla pro pfispivani na server najdete vzdy na webu serveru!

PRAVIDLA PRO WIPE

Pokud je Wipe = smazani databaze a tudiz ztrata hracskych dat, admin, nebo vétSina
teamu rozhodne zda-li pak, se bude vSe hracim vracet, nebo jen levely + goldy, anebo
nic. Zalezi jen na teamu a adminovi. Neru€ime za ztratu hra¢skych charakterti na
serveru. Pokud probiha wipe, jde pfevazné o problémy s kompatibilitou se serverem,
nebo nelze konvertovat uzivatelské ulozené pozice na novy typ serveru, Ci nelze opravit
poskozenou databazi vzniklou nevhodnym vypnutim serveru(zplsobené vypadkem
proudu v serverovné, €i zaseknutim serveru), restartu, ¢i poSkozeni ze strany hraci a
bugu ve hre.

3server neruci za ztratu uzivatelskych dat, za zniCeni serveru ani za jiné problémy, které
mohou byt zplsobené provozem serveru.

Pokud je neplanovany wipe, a hraci pfedlozi screenshoty svych postav a itema, které na
svych postavach na nasem serveru méli(jen pokud se opravdu na zakladé screenshotl prokaze, ze hrac
dle platnych pravidel itemy ziskal a ma je v souladu s pravidly )mohou se jim itemy
vratit, avSak itemy se v takovéto situaci vraci postavam vysSsSim Ivlu 50 (kromé Iviu atd..,
atd...stanovi admin, nebo gm zpravidla se jedna o goldy na kouzla, Ivly a mounta)

Tato situace plati jen tehdy, pokud nefungovalo zalohovani tak jak mélo a pokud se
zalohy ztratily, Ci neni nijak mozné pomoci databaze prokazat to, co hraci
méli.Maximalni pocet vracenych itemu je 15.

Pokud ¢lenové Gm teamu rozhodnou o dllezitosti wipe, je nutné ho uskutecnit.

Logo World of Mirra 3server a logo 3server podléha autorskému zakonu a nesmi byt bez souhlasu vlastnika $ifeno.Tato pravidla podiéhaji autorskému zakonu a je trestné je
kopirovat bez souhlasu autora.
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